Chci hrat: Analyzujici postavu, misty az pfehnané vSe kontrolujici. VSe prvné zkouma, a sleduje z bezpec€né vzdalenosti, stejné tak bojuje.

Gnom Alchymista Uroveri 1

Schopnosti:

Zrucnost: Bonus +2 k veSkerym aktivitam vyzZzadujici jemnou praci rukou.
Vidéni many +3 (INT) vs obtiznost vidéni

Destilace many+3 (OBR) vs efektivita destilace

Lucba +3 (OBR) vs naro¢nost vyroby predmeétu

Identifikace pfedmétli: Rozpoznas predmeéty, které umis vyrobit

Detektiv Sparklock Ghomes Statistiky: Dovednosti:
. Sila -2 Znalost pfirody
Obratnost +4 Mechanika
Odolnost 0 Cteni a psani
Inteligence +2 Postreh
Charisma -1 Akrobacie
Plizeni

Zivoty /10
Mana /145
Z. Obrana 4
Suroviny /1240
Zbrané Utok Obrana
Lehka kuse (4/1/1) 8(+1) 5
Sroubovak (0/1/0) -2(+1) 4

INT
OBR/INT
INT
INT
OBR
OBR

Obecna alchymie: Umis vyrobit spoustu predmétl od Lektvaru ranhoji¢e, po Bombu. Zeptej se Vypravéce
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Inventar

Kozena torna

Cestovni Saty

Deka

Zelezna zasoba

Méch na vodu

Mésec

Obvazy 2x

Kresadlo

Alchymisticka truhla

5x flakén

Kotlik

Psaci potreby

Lanterna

Oblibeny Sroubovak

Lektvar rychlosti (+2 OBR, extra kolo)

Dymovnice (10 sahu)

Lektvar mucholapka

Lakmusovy papirek 5x

Lektvar zmeény velikosti (mensi)

Poznamky

Pribéh

Sparklock Gnomes byl od mali¢ka presvedceny, ze
zadna zahada neni skutecné nevyresitelna. Jen ji chybi
spravny nastroj. Zatimco ostatni gnomové staveli hracky
nebo stroje na tézkou praci, Sparklock vyrabél drobné
vychytavky — skladaci lupy, vystfelovaci hacky, kourové
kapsle, mechanické zamkové planzety nebo zafizeni,
ktera mu pomahala odhalit skryté stopy. Tvrdi, Zze dobry
detektiv nepotiebuje Stésti. Potfebuje spravné
naplnénou brasnu. Po nékolik let pracoval jako
vySetiovatel pro rlizna mésta a cechy. Vypatral desitky
zlodéjl, podvodnikd i vrah(, a ziskal povést ¢lovéka,
ktery si vzdycky vSimne detailu, ktery ostatni
prehlédnou. Pak ale dostal pfipad, ktery nedokazal
vyresit. Zahadna organizace po sobé nezanechala
jedinou stopu. Sparklock byl poprvé bezradny. Od té
doby cestuje svétem jako dobrodruh. Kazda nova ruina,
kazdy podivny artefakt a kazdy zloCin je pro néj dalsi
dilek skladacky. Je presvédceny, ze nékde tam venku
existuje stopa, ktera propoji vSechny nevyreSené
pripady.



